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Bendros tendencijos

mažėja susidomėjimas gamtos mokslų studijomis ir 
susijusiomis      profesijomis

 auga kvalifikuotų tyrėjų ir specialistų poreikis

 susirūpinimas dėl inovacijų, taigi ir ekonominio 
konkurencingumo, mažėjimo

nepatenkinami tarptautinių mokinių pasiekimų tyrimų (PISA, 
TIMSS) rezultatai



Lietuvoje vystomos mokslo ir verslo kryptys

o energetika ir tvari aplinka;

o sveikatos technologijos ir biotechnologijos;

o agroinovacijos ir maisto technologijos;

o nauji gamybos procesai, medžiagos ir 

technologijos;

o transportas, logistika, informacinės ir ryšių 

technologijos;

o įtrauki ir kūrybinga visuomenė.



Mokslo ir studijų stebėsenos ir analizės centro 

užsakymu 2014 m. atlikta abiturientų apklausa 
 Kokius egzaminus renkasi mokiniai



LEU svarbiausiose ugdymo srityse priimamų studentų skaičius drastiškai 

nyksta (LAMA BPO)

 Nuo 2011 m. 

priėmimas (per 

LAMA BPO) į 

pedagogikos kryptį 

sumažėjo daugiau 

nei dvigubai.

 Koncentracija į 

kūno kultūrą ir 

ikimokyklinį 

ugdymą.

Duomenų šaltinis: LAMA BPO 

Studijɓ sutarńiɓ skaińius (LAMA BPO)

Programa Metai

2010 2011 2012 2013 2014 2015

Kūno kultūra 157 204 186 123 129 145

Ikimokyklinė ir priešmokyklinė pedagogika 29 36 43

Pradinio ugdymo pedagogika 30 22 36

Anglų filologija 110 73 64 43 25 24

Šokio pedagogika 34 29 35 25 21 23

Biologija 41 44 30 26 25 20

Istorija 69 63 42 43 19 18

Geografija 57 62 30 24 32 13

Lietuvių filologija 72 78 40 41 29 13

Muzikos pedagogika 28 31 23 13 17 11

Kūno kultūra ir gamtamokslinis ugdymas 13 14 10

Socialinė pedagogika 85 94 41 20 7 9

Matematikos ir informatikos mokymas 6

Socialinė pedagogika ir etika 2 4 6 5

Chemijos ir fizikos mokymas 1

Chemija 11 5

Fizika ir informacinȡs technologijos4

Ikimokyklinio ir pradinio ugdymo pedagogika 71 94 84

Informatika 10 12 2 1

Informatikos pedagogika 3

Matematika ir informatika 17 20 12

Matematikos ir informatikos pedagogika 5 8

Iš viso pedagogikos kryptyje 959 1002 739 562 499 462



Vaikų dalyvavimas neformaliajame vaikų 

švietime pagal ugdymo kryptis
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Neformalusis vaikų švietimas bendrojo 

ugdymo mokyklose

Sporto kryptis – 22 proc.

Muzikos kryptis – 14 proc.

...

Šokio kryptis – 8 proc. 

Dailės kryptis – 6 proc.

Gamtinės krypties – 3 proc. 

Techninės kūrybos – 0,5 proc.



STEM projektai Europoje



http://scientix.eu

 svetainė 8 kalbomis (anglų, prancūzų, vokiečių, lenkų, italų, ispanų, 

rumunų, olandų)

http://scientix.eu/


Countries with  more or less holistic 

STEM policies in formal education (Yves

Beernaert, Edu Consult, Belgija)

 AT:  IMST, regional networks, University of Klagenfurt

 BE (nl): STEM plan + networks

 DE:  MINT Forum (Siemens, Bosch etc.) + SINUS (SINUS 

Transfer), TUWAS,  Kleine Forscher, GENAU etc.

 DK: Science municipalities, Jetnet-DK

 ES:Fundación Española para la Ciencia y la Tecnología

(FECYT

 ESTONIA: various foundation initiatives

 FI: LUMA programme + LUMA national + regional 

Centres

 FR: Sciences à l’école, PRESTE + Fondation Lamap

(EIST, ASTEP, MPLS) +  Fondation C’Génial

 IRL:Discover Science and Engineering (DSE) 

programme

 IT: ENEAScuola + SID, Scientiam Inquerendo

Discere; 10 pilot centres (Anisn)

 LV: School network STEM + Maths

 MALTA: STEM policy

 NL:  Delta Plan SC & T: Bèta Platform + 

Regional science centres and science hubs + 

school network

 NO: Science for the Future  strategy

 SE:  NTA + maths initiatives

 UK: STEM programme; National  + regional 

Science learning centres + school network. 

Nat. STEM Centre



STEAM samprata

 STE(A)M ugdymas – integralus, į 

kompleksišką tikrovės reiškinių 

pažinimą, pritaikymą ir problemų 

sprendimą kreipiantis mokinių 

gebėjimų ugdymas gamtos mokslų, 

matematikos, technologijų ir 

inžinerijos kontekste

STEM + Art/Design = STE(A)M



STE(A)M samprata

STE(A)M santrumpa žymi gamtos mokslų (angl. – Science), technologijų  (angl. – Technology),  
inžinerijos (angl. – Engineering), meno/dizaino (angl. - Art) ir matematikos (angl. – Mathematics) sritis. 

STE(A)M – integralus, į kompleksišką tikrovės reiškinių pažinimą, pritaikymą ir problemų sprendimą 
kreipiantis mokinių gebėjimų ugdymas gamtos mokslų, matematikos, technologijų ir inžinerijos kontekste. 

STE(A)M ugdyme akcentuojamas kūrybiškumas ir techninė kūryba, kaip tarpdisciplininė prieiga, 
ją racionaliai derinant su atskirų mokomųjų dalykų ypatumais. 

Menai ir dizainas STE(A)M sąvokoje suprantami kaip tarpdisciplininis kūrybinis procesas (creative
activities), jungiantis kūrybiškumą ir inovatyvių technologijų panaudojimą sprendžiant problemas 
daugialypiame tikrovės kontekste. Tai technine kūryba, suteikianti bet kuriam STE(A)M dalykui
konkstruktą, funkcionalų dizaino sprendimą, sumodeliavimą, suprojektavimą ir kt.



STEAM ugdymo veiksmų planas (projektas)

Strateginis tikslas:

Didinti mokinių susidomėjimą gamtos mokslais, technologijomis, 

inžinerija ir matematika ir ugdyti mokinių kūrybiškumo, iniciatyvumo 

ir verslumo kompetencijas formuojant inovacijų kultūrą Lietuvoje.

Tikslai:

1. Gerinti mokinių pasiekimus STEAM srityje.

2. Rengti XXI amžiaus mokytojus, plėtoti STEAM ugdymui aktualias

mokytojų kompetencijas.

3. Skatinti visuomenės švietimą ir domėjimąsi STEAM temomis.



I Tikslas.

Gerinti mokinių pasiekimus STE(A)M srityje.

Uĥdaviniai

1.1 modernizuoti ugdymo turinį

1.2 sukurti ir palaikyti virtualų STEAM metodikos 
centrą

1.3 sukurti nacionalinį į STE(A)M plėtotę orientuotų 
mokyklų (STE(A)M mokyklų) tinklą

1.4 įgyvendinti gabiųjų vaikų ugdymo programą ir 
projektus STEAM srityje

1.5 skatinti inovatyvias STE(A)M iniciatyvas, 
mokykloms bendradarbiaujant su akademiniais, 
socialiniais, verslo partneriais ir neformaliojo švietimo 
įstaigomis
1.6 stiprinti neformaliojo švietimo sistemą, plėsti 
aprėptį, patrauklumą, mokinių įtraukimą, turinį, 
suderinant su formaliuoju švietimu.

Priemonȡs

•Atnaujinti bendrąsias programas

•Integruoti IT elementus į pradinio ugdymą 

•Parengti ugdymo, vertinimo metodiką

•Šachmatai pradinukams

•Ugdymo rekomendacijos priešmok. ugdyme

•Spartaus interneto prieiga

•STEAM priemonės 1-4 kl. ir 5-8 kl.

•Sutelkti informacines technologijas STEAM 
ugdymui

•Skatinti aukštųjų mokyklų dalyvavimą gabių ir 
talentingų mokslui vaikų ugdyme

•Skatinti mokinių bendradarbiavimą STEAM srityje 
Lietuvoje ir užsienyje

•Skatinti profesinio orientavimo mokyklose 
iniciatyvas

•Sukurti mokiniams pritaikytus STEAM 
atviros prieigos centrus (Future Classroom+ 
Art/Design)  é



II Tikslas. Rengti XXI amžiaus mokytojus, plėtoti STEAM ugdymui 

aktualias mokytojų kompetencijas.

III Tikslas. Skatinti visuomenės švietimą ir domėjimąsi STEAM 

temomis.

Uĥdaviniai

2.1 tobulinti STEAM mokytojų kompetencijas 
STEAM srityje

2.2sukurti ir palaikyti virtualų STEAM metodikos 
centrą

2.3 į STEAM mokytojų rengimo programas siekti 
pritraukti geriausius abiturientus

3.1 plėtoti interaktyvias edukacines erdves 
neformaliojo švietimo, mokslo ir kultūros 
įstaigose
3.2 audiovizualinėmis, tekstinėmis ir kitomis 
priemonėmis informuoti visuomenę apie 
aktualijas STEAM srityse
3.3 skatinti tarpinstitucinį bendradarbiavimą, 
organizuojant kultūrinius ir edukacinius 
renginius STEAM temomis

 Priemonȡs

 Parengti STEAM dalykų mokytojų 
kompetencijų rekomendacijas

 Plėtoti STEAM ugdymui aktualias mokytojų 
kompetencijas

 Apmokėti STEAM modulių studijas 
dirbantiems mokytojams 

 Skatinti tikslines praktikas/stažuotes 
dirbantiems mokytojams 

 Parengti/atnaujinti studijų 
programas/modulius, orientuotas į STEAM 

 Skirti tikslines stipendijas 

 Inicijuoti nacionalinės televizijos laidų ciklą 
STEAM populiarinimo temomis

 ȲkurtiMokslomuziejɓ

 ...



STEAM ugdymo veiksmų plano (projekto)

I tikslui įgyvendinti numatyta (1):

 modernizuojant ugdymo turinį parengti STEAM gebėjimų 

ugdymo metodines rekomendacijas priešmokykliniame ugdyme; 

 integruoti IT elementus į pradinio ugdymo bendrąsias programas;

 ketinama vykdyti šachmatų, kaip mąstymą skatinančių 

priemonių, taikymą pradiniame ugdyme;

 bendradarbiaujant su mokslo ir studijų įstaigomis bei socialiniais 

partneriais, parengti matematikos, informatikos, technologijų ir 

gamtos mokslų bendrųjų ugdymo programų atnaujinimo gaires ir 

pagal jas programas atnaujinti ugdant mokinių kūrybiškumo, 

iniciatyvumo ir verslumo kompetencijas;
16



STEAM ugdymo veiksmų plano (projekto)

I tikslui įgyvendinti numatyta (2):

 aprūpinti pradinio ugdymo ir pagrindinio ugdymo pirmosios 

dalies (5-8 kl.) programas įgyvendinančias mokyklas gamtos ir 

technologinių mokslų ugdymui reikalingomis priemonėmis

 inicijuoti STEAM atviros prieigos centrų koordinavimą ir kurti / 

plėtoti STEAM mokyklų tinklą

17



Tarptautinis matematikos ir gamtos mokslų gebėjimų tyrimas TIMSS 2011

8 klasȡs gamtos mokslɓ rezultatai pagal tai, ar 

mokykla turi laboratorijŌ

Paremta mokyklos direktorių atsakymais



Atviros prieigos centrai
Pradinȡs mokyklos 

Progimnazijos

9.1.3. ir 1.1.1. prioritetų lėšų skyrimo schema 

19

SF lėšos

Švietimo dalis

Elementarosios

(kasdienei 
pamokai)

Sudėtingesnės ir 
inovatyvios

(kasdienei 
pamokai)

Mokslo dalis

3 slėniuose

(Vilniuje, Kaune, 
Klaipėdoje)

7 likusiuose 
regioniniuose 

centruose

Mokslo muziejus

(centras)



STE(A)M APC MODELIS



Progimnazijų pasirinkimai

Duomenų surinkimo 
modulis, programinė 
įranga

Sensoriai: elektros 
krūvio, anglies 
dioksido, įtampos, dujų 
slėgio, nitrato jonų, 
pH, dirvožemio 
drėgnumo... apie 2 
900 ûir daugiau

Pradinukų „spintos“

Analogas

9 163 û

Mikroskopai (mokiniams ir mokytojui)
Dokumentų kamera
Elektroninės svarstyklės       

Mechanikos rinkinys    nuo 80 ûiki 
900 û
Optikos rinkinys
Elektrocheminis rinkinys (900 €)
Vandens, dirvožemio tyrimų rinkinys
Alternatyvios energijos rinkinys
...

Kompiuterinȡ

minilaborat .

ROBOTIKA(LEGO 

konstruktoriai, Rasberry Pi, 

programinė įranga, priedai 

sensoriai detektoriai)

600 ð5500 û



10 STEAM atviros prieigos centrų



Mokinių susidomėjimą STE(A)M mokslais 

lemiantys veiksniai (pagal Švietimo problemų analizės trumpraštį 2015 

m. rugsėjis)


